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図1 Pointlineによる正八角形の作図 図2 Pointlineの公開サイト

3.生徒の授業後アンケートによる考察

ここでは，テクノロジー用いた活動の部分を中心に考察を記述する．

質間後半(PointLineを用いた活動）ソフトの操作はスムーズにできましたか．

4．よくできた 3．できた 2．あまりできなかった 1．できなかった

PoineLineの操作について
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M SD 

度数 11 17 9 2 

割合 28% 44% 23% 5% 

(n=39) 

2.95 0.85 

図3

図3の通り，全体として肯定的評価の割合は高い．

授業実践の前の授業で，生徒が操作に習熟するため，

事前に1時間程度の実習を行っていた影響が大きいと

言える．以下はアンケートの自由記述欄からの考察である．
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図4

■4．よくできた

03．できた

図2．あまりできなかった

口1．できなかった

＇ 1 PowerPointの有用性に関する記述

; Sl:シンプルなアプリだったので，割と使いやすかった．

: S2:意外とポイントラインでできることが多かったので驚いた．

＇ ---------------------------------------------------------------
S1とS2は PointLineの大きな特徴であり，他の動的幾何ソフトに比べて機能がとてもシンプルに見え

る．実際には操作のオプションから操作をすることで，例えば分点の作図など，様々な操作が可能である．

アナログ（具体物）との対比

S3:同じ長さの線分をつくるのが曲尺よりも素早くでき便利だと思った

S4:人の手で作図をするわけではないので，長さも角度も正確に作図できるので曲尺を使って図を

描くよりも楽だった．
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